
                                                                                                                                   

PortAventura World inaugure sa nouvelle attraction 
‘Uncharted’ 

• Uncharted est une montagne russe multidimensionnelle longue de 
700 mètres et comprenant 5 lancements avec accélération pouvant 

atteindre 1G (35 km/h par seconde) 

• Conçue en collaboration avec Sony Pictures Entertainment, et avec la 

participation d'Intamin Amusement Rides et de Sally Dark Rides, 
l’attraction s'inspire de l'univers du film "Uncharted". 

• « Uncharted : l'énigme de la Pénitence » offre une expérience unique 

de réalité virtuelle qui recrée l'attraction pour les visiteurs souffrant 

de handicaps fonctionnels et qui ne peuvent donc pas accéder à 
l'attraction. 

• Dans le cadre de cette expérience, l'attraction comprendra une zone 

de prévisualisation immersive à thème, qui améliorera l'expérience 

globale du client. 

 

PortAventura World, 16 juin 2023.- PortAventura World a inauguré aujourd'hui sa 

nouvelle attraction "Uncharted: l'énigme de la Pénitence", la seule au monde inspirée 

de l'univers Uncharted de Sony Entertainment. Il s'agit d'une montagne russe 

plongée dans l’obscurité avec cinq descentes, et la première en Europe à posséder 

une descente latérale. 

 

Lors de la présentation, David García, directeur général de PortAventura 

World, a expliqué que "cette attraction est le résultat d'un accord important avec 

l’entreprise leader de l'industrie du divertissement qu’est Sony Pictures. Cette 

alliance nous permettra de continuer à étendre notre présence au niveau mondial, 

grâce à un produit véritablement avant-gardiste au niveau international et 

comparable aux meilleures attractions de ce type dans le monde. Tout cela contribue 

à nous positionner comme l'une des principales destinations touristiques d'Europe". 

 

De son côté, Luis Valencia, directeur du développement de PortAventura 

World, a déclaré que “l'ouverture d'Uncharted renforce notre rôle de précurseur dans 

le monde du divertissement grâce à l'application d'une technologie de pointe. Les 

caractéristiques de cette attraction multidimensionnelle, qui surprend par ses tours 

et ses virages grâce à des effets spéciaux et audiovisuels, continueront d'émerveiller 

nos visiteurs. En outre, l'histoire est vraiment passionnante et promeut des valeurs 

très positives. Nous avons hâte que tout le monde l'essai, convaincus qu'il s'agit de 

l'une de nos expériences les plus excitantes”.  

 

Jeffrey Godsick, vice-président exécutif des partenariats mondiaux et de la 

gestion de la marque chez Sony Pictures Entertainment, qui a également 

participé à l'événement, a expliqué que “L'ouverture d'Uncharted, témoigne de 

l'expertise de PortAventura en matière de développement. PortAventura World est 

apprécié par ses visiteurs pour les émotions qu’il procure. Nos équipes à l’échelle 

internationale, y compris PlayStation, ont travaillé ensemble pour s'assurer que tous 



                                                                                                                                   

ces visiteurs puissent se transformer en explorateurs d'Uncharted. Un soin particulier 

a également été apporté par le parc pour garantir la propriété intellectuelle. ” 

 

« Le film Uncharted entraîne les spectateurs dans une grande aventure à la recherche 

d'un trésor, ce qui le rend parfaitement adapté à des montagnes russes palpitantes », 

a déclaré Asad Qizilbash, responsable de PlayStation Productions. « Nous 

avons hâte que les fans et les nouveaux visiteurs du parc découvrent les moments 

clés du film dans cette attraction vibrante. » 

 

Rich Hill, directeur créatif de Sally Dark Rides, et Ignasi Guasch, directeur 

exécutif d'Intamin Amusement Rides, ont également assisté à la cérémonie 

d'ouverture. 

 

Une technologie de pointe pour une expérience immersive 

Construit dans un décor d’une surface de 4 800 m2 et 16 mètres de haut, ce 

rollercoaster dark ride adapté à toute la famille emprunte un parcours de 673 mètres 

entièrement dans le noir où les visiteurs seront surpris par une multitude d'effets 

spéciaux et audiovisuels ainsi que d'expériences immersives à travers 29 moments 

forts, tous basés sur le film Uncharted, sorti au cinéma en 2022. 

 

L'attraction, qui elle atteint une hauteur de 12 mètres, est basée sur une technologie 

de pointe qui rend possible des éléments tels qu'une plateforme rotative à 360 

degrés, une chute libre inversée de 15 mètres de haut avec une inclinaison de 70 

degrés, un lancement inversé et une chute latérale. C’est la première attraction de 

ce type au monde. 

 

L'aventure des visiteurs débutera dès leur arrivée dans la zone par la découverte de 

l'imposante montagne, pour une expérience immersive avant même d'entrer dans 

l'attraction. Dès la première minute, le visiteur devient un explorateur et s'immerge 

dans l'histoire d'Uncharted. 

 

Une expérience conforme aux engagements ESG du centre de villégiature 

Dans le cadre de l'engagement social de PortAventura World qui vise à offrir des 

loisirs inclusifs, "Uncharted : l'énigme de la Pénitence" a développé une expérience 

exclusive pour les visiteurs présentant un handicap fonctionnel. Il s'agit d'un espace 

de réalité virtuelle dans lequel ils pourront plonger dans l'histoire de l'attraction 

comme s'ils y étaient montés. L'attraction est cependant accessible aux personnes à 

mobilité réduite. 

 

A propos d’Uncharted 

L’astucieux Nathan Drake (Tom Holland) est recruté par le chasseur de trésors chevronné 

Victor « Sully » Sullivan (Mark Wahlberg) pour retrouver la fortune amassée par Ferdinand 

Magellan et perdue il y a 500 ans par Les Moncada. Ce qui commence comme un simple vol 
commis en duo se transforme en une course effrénée pour s’emparer du trésor avant 

l’impitoyable Santiago Moncada (Antonio Banderas), qui est persuadé que sa famille et lui sont 

les héritiers légitimes de cette fortune. Si Nate et Sully parviennent à déchiffrer les pistes et à 

résoudre l’un des plus anciens mystères du monde, ils pourraient s’emparer du trésor de 5 
milliards de dollars et peut-être même retrouver le frère perdu de Nate... mais encore faudrait-

il qu’ils apprennent à travailler ensemble.  

 



                                                                                                                                   

Ce film a été réalisé par Ruben Fleischer à partir d’un scénario de Rafe Lee Judkins et Art 
Marcum & Matt Holloway. Il est basé sur le jeu vidéo de Naughty Dog pour PlayStation et 

produit par Charles Roven, Avi Arad, Alex Gartner et Ari Arad. Les acteurs principaux sont Tom 

Holland, Mark Wahlberg, Sophia Ali, Tati Gabrielle et Antonio Banderas. 

 

A propos de Sony Pictures Entertainment 

Sony Pictures Entertainment (SPE) est une filiale de Sony Group Corporation, dont le siège 

social est à Tokyo. Les opérations globales de SPE incluent la production, l’acquisition et la 
distribution de films ; la production, l’acquisition et la distribution de télévision ; les réseaux 

de télévision ; la création et la distribution de contenus digitaux ; l’exploitation d’installations 

de studio et le développement de nouveaux produits, services et technologies de 

divertissement. Sony Pictures Television opère dans des dizaines de sociétés de production en 

propriété totale ou commune à travers le monde. Les compagnies de production du Motion 
Picture Group de SPE incluent Columbia Pictures, Screen Gems, TriStar Pictures, 3000 Pictures, 

Sony Pictures Animation, Stage 6 Films, AFFIRM Films, Sony Pictures International Productions 

et Sony Pictures Classics.  

 
Pour plus d’informations, consulter http://www.sonypictures.com/corp/divisions.html 

 

A propos de PortAventura World Parks & Resort 

PortAventura World Parks & Resort est l’une des principales destinations de vacances et de 

loisirs en Europe. Au long de ses 27 ans d’histoire, le complexe a reçu plus de 90 millions de 

visiteurs. Avec un emplacement privilégié, à proximité de Barcelone, la destination abrite 

cinq hôtels thématiques 4 étoiles et un hôtel 5 étoiles (PortAventura Hotels), disposant de 2 
500 chambres au total, et un centre de convention (PortAventura Convention Centre, d’une 

capacité allant jusqu’à 6 000 personnes. Son offre commerciale comprend également 3 

terrains de golf (dont deux conçus par Greg Norman) et un beach club avec un accès direct à 

la plage. PortAventura World Parks & Resort comporte également et surtout un parc 
d’attractions à la pointe de l’innovation, le parc Ferrari Land, unique en Europe, et un parc 

aquatique, le tout pour une offre d’attractions devenue une référence dans le monde entier. 

www.portaventuraworld.com 

www.portaventuraevents.com 

www.fundacioportaventura.com 
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